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СТРУКТУРА ДОКУМЕНТА

Рабочая программа включает следующие разделы:
1. Пояснительная записка.
1. Содержание учебного предмета.
1. Календарно-тематическое планирование.
1. Приложение к программе.


ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Информатика

Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы выступают  информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия  содержания  информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информационная модель и информационные основы управления.
Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов. В связи с этим, а также для повышения мотивации, эффективности всего учебного процесса, последовательность изучения и структуризация материала построены таким образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого спектра информационных технологий для решения значимых для школьников задач.
Программой предполагается проведение непродолжительных практических работ (20-25 мин), направленных на отработку отдельных технологических приемов, и практикумов – интегрированных практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся.

Данная рабочая программа разработана на основе следующего нормативно-правового и инструктивно-методического обеспечения:
1. Федеральный компонент государственного образовательного стандарта общего образования (Приказ Министерства образования РФ от 05.03.2004 г. №1089 «Об утверждении федерального компонента государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования»).
2. Базисный учебный план, утвержденный приказом от 9 марта 2004 г. № 1312 "Об утверждении федерального базисного учебного плана и примерных учебных планов для образовательных учреждений Российской Федерации, реализующих программы общего образования"
3. Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации (Минобрнауки России) от 31 марта 2014 г. № 253 г. Москва "Об утверждении федерального перечня учебников, рекомендуемых к использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования" Учебный план МБОУ ОСОШ №11 на 2013-2014 учебный год.
4. Приказ Минобрнауки России № 576 от 8 июня 2015 г. "О внесении изменений в федеральный перечень учебников, рекомендуемых к использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования, утвержденный приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 31 марта 2014 г. № 253".
5. Региональный базисный учебный план и примерные учебные планы для образовательных учреждений Воронежской области, реализующих государственные образовательные стандарты начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования (Приказ Департамента, науки и молодежной политики Воронежской области от 27 июля 2012г. №760).
6. Учебный план среднего общего образования МБОУ ОСОШ №11 на 2015-2016 учебный год. 
7. Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы выступают  информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия  содержания  информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информационная модель и информационные основы управления.
Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов. В связи с этим, а также для повышения мотивации, эффективности всего учебного процесса, последовательность изучения и структуризация материала построены таким образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого спектра информационных технологий для решения значимых для школьников задач.
Программой предполагается проведение непродолжительных практических работ (20-25 мин), направленных на отработку отдельных технологических приемов, и практикумов – интегрированных практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся.

Цели
Изучение информатики и информационных технологий в основной школе направлено на достижение следующих целей:
· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;
· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;
· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;
· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;
· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Учебники:

1. Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 10-11 класса.  – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010;  
2. Информатика и ИКТ. 8-11 классы: методическое пособие /  Н.Д. Угринович. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010;
3. Практикум. Информатика и ИКТ./ под. ред. Н.Д. Угринович, Л.Л. Босова, Н.И. Михайлова. – М.: БИНОМ, 2011.
4. Комплект цифровых образовательных ресурсов.










Учебный план по информатике
на 2016-2017 учебный год

	Класс 
	Количество часов по плану среднего образования  
	Всего по плану среднего образования
	Количество часов в неделю
	Количество часов в год
	Элективный курс
	Самостоятельная деятельность

	12  очный трехгодичный
	1
	36
	1
	36
	---
	---



Планируемые результаты:

· понимание роли информационных процессов в современном мире;
· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 
· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель — и их свойствах; 
· развитие алгоритмического и системного мышления, необходимых для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;
· формирование умений формализации и структурирования информации, выбора способа представления данных в соответствии с поставленной задачей (таблицы, схемы, графики, диаграммы) с использованием соответствующих программных средств обработки данных;
· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права. Большое значение в курсе имеет тема «Коммуникационные технологии», в которой учащиеся не только знакомятся с основными сервисами Интернета, но и учатся применять их на практике.

В течение года возможны корректировки рабочей программы, связанные с объективными причинами. Учитель имеет право в течение учебного года корректировать учебную программу: изменять последовательность уроков внутри темы, сроки проведения контрольных работ для избегания перегрузки обучающихся. При этом он делает примечание в конце программы или в пояснительной записке.

Содержание тем учебного курса.
12 класс

Информационные модели и системы- 4 ч.
Инструктаж по ТБ и ПБ. Информационные (нематериальные) модели. Назначение и виды информационных моделей. Формализация задач из различных предметных областей. Построение информационной модели для решения поставленной задачи. Оценка адекватности модели объекту и целям моделирования.

Информация и информационные процессы - 8 ч.
Основы объектно-ориентированного программирования. Объекты: свойства, методы события. События и реакции на них. Панели компонентов. Обзор компонентов. Создание проектов с использованием визуальных компонентов. Компоненты выбора и сохранения файла. Создание проектов с использованием визуальных компонентов. Двумерные массивы. Создание проектов с использованием визуальных компонентов. 

Средства и технологии создания и преобразования информационных объектов- 11 ч.
Электронные таблицы. Работа с электронной таблицей как с базой данных. Построение графиков базовых математических функций. Использование электронных таблиц для обработки числовых данных. Построение диаграмм и графиков. Работа с текстовыми  функциями  в электронных таблицах. Базы данных. Системы управления базами данных. Информационная модель. Ключ. Типы полей. Классификация БД. Нормализация таблиц. Создание многотабличной БД. Схема данных. Запросы. Язык запросов. Формы. Отчеты. Создание сложных запросов. 

Сетевые технологии- 2 ч.
Основы языка разметки гипертекста HTML. Создание информационного объекта в виде Web-страниц, включающих таблицы, графические объекты, гиперссылки.

Основы социальной информатики- 3 ч.
Информационное общество. Основные этапы становления информационного общества. Информационные ресурсы общества. Информационный потенциал общества. Этические и правовые нормы информационной деятельности человека. 

Итоговое повторение. Подготовка к итоговой аттестации- 4ч.
Информация. Информационные процессы. Измерение информации. Алгоритмизация. Решение задач на  языке Турбо-Паскаль. 

 
Виды учебной деятельности:
- выполнение домашних заданий;
- разбор и подготовка теоретического материала;
- выполнение индивидуальных домашних заданий; 
- подготовка к контрольным работам;
- подготовка к зачётам;
- проектная деятельность;
- самостоятельная работа по карточкам;
- краткие теоретические сообщения (историческая справка);  
- работа с учебной и справочной литературой;
-практические задания;
Виды контроля:  
Текущий контроль осуществляется с помощью компьютерного практикума в форме практических работ и практических заданий.
Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы) в форме контрольной работы, тестирования,  выполнения зачетной практической работы.
Итоговый контроль осуществляется по завершении учебного материала в форме контрольной работы.
Программой предусмотрено проведение: количество практических работ – 11, количество контрольных работ - 5 (в том числе рубежная и итоговая контрольная работа).
	


Тематический план
XII   класс
НЕДЕЛЬНАЯ НАГРУЗКА - 1  час в неделю    
ГОДОВОЙ ПЛАН –36  часов (за 36 учебных недель)


	
№
п-п

	Название учебного
раздела
	Кол-во
часов аудит. нагрузки
	Практическая
часть
программы

	1. 
	Информационные модели и системы
	4
	Входн. К.Р.


	2. 
	Информация и информационные процессы
	8
	К.Р.№2

	3. 
	Средства и технологии создания и преобразования информационных объектов
	11
	Диагностическая К.Р.
К.Р.№3

	4. 
	Сетевые технологии
	2
	

	5. 
	Основы социальной информатики
	3
	


	6. 
	Итоговое повторение. Подготовка к итоговой аттестации
	4
	Итоговая К. Р.

	7. 
	Резерв
	4
	

	ИТОГО:
	36
	





Календарно - тематический (поурочный) план
 по Информатике и ИКТ
12 КЛАСС (очного трехгодичного обучения; 1 час в неделю, всего 36 часов)

Учебники:
Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 10-11 класса.
	№ п/п
	Тема урока
	Дата проведения

	
	
	Дата план.
	Дата факт.

	1. 
	Инструктаж по ТБ. 
Информационные (нематериальные) модели.
	
	

	2. 
	Назначение и виды информационных моделей. Формализация задач из различных предметных областей.
	
	

	3. 
	Построение информационной модели для решения поставленной задачи. Оценка адекватности модели объекту и целям моделирования.
	
	

	4. 
	ВХОДНАЯ КОНТРОЛЬНАЯ РАБОТА
	
	

	5. 
	Основы объектно-ориентированного программирования.
	
	

	6. 
	Объекты: свойства, методы события. События и реакции на них.
	
	

	7. 
	Панели компонентов. Обзор компонентов.
	
	

	8. 
	Создание проектов с использованием визуальных компонентов.
	
	

	9. 
	Компоненты выбора и сохранения файла.
	
	

	10. 
	Создание проектов с использованием визуальных компонентов.
	
	

	11. 
	Двумерные массивы. Создание проектов с использованием визуальных компонентов.
	
	

	12. 
	Контрольная работа №1 по теме «Информация и информационные процессы».
	
	

	13. 
	Электронные таблицы. Работа с электронной таблицей как с базой данных.
	
	

	14. 
	Построение графиков базовых математических функций.
	
	

	15. 
	РУБЕЖНАЯ ДИАГНОСТИЧЕСКАЯ РАБОТА
	
	

	16. 
	Использование электронных таблиц для обработки числовых данных. Построение диаграмм и графиков.
	
	

	17. 
	Работа с текстовыми  функциями  в электронных таблицах.
	
	

	18. 
	Базы данных. Системы управления базами данных. Информационная модель. 

	
	

	19. 
	Ключ. Типы полей.
	
	

	20. 
	Классификация БД. Нормализация таблиц.
	
	

	21. 
	Создание многотабличной БД. Схема данных.
	
	

	22. 
	Запросы. Язык запросов. Формы. Отчеты. Создание сложных запросов.
	
	

	23. 
	Контрольная работа №2 по теме «Средства и технологии создания и преобразования информационных объектов»
	
	

	24. 
	Основы языка разметки гипертекста HTML.
	
	

	25. 
	Создание информационного объекта в виде Web-страниц, включающих таблицы, графические объекты, гиперссылки.
	
	

	26. 
	Информационное общество. Основные этапы становления информационного общества.
	
	

	27. 
	Информационные ресурсы общества. Информационный потенциал общества.
	
	

	28. 
	Этические и правовые нормы информационной деятельности человека.
	
	

	29. 
	Информация. Информационные процессы. Измерение информации.
	
	

	30. 
	Алгоритмизация. 
	
	

	31. 
	Решение задач на  языке Турбо-Паскаль.
	
	

	32. 
	ИТОГОВАЯ КОНТРОЛЬНАЯ  РАБОТА
	
	

	33. 
	Подготовка к итоговой аттестации
	
	

	34. 
	Подготовка к итоговой аттестации
	
	

	35. 
	Подготовка к итоговой аттестации
	
	

	36. 
	Подготовка к итоговой аттестации
	
	








Приложения к программе.
Аппаратные средства
· Компьютер
· Проектор
· Принтер
· Модем
· Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами — клавиатура и мышь.

Программные средства
· Операционная система – Windows XP, Linux.
· Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).
· Антивирусная программа.
· Программа-архиватор.
· Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый графический редактор, программу разработки презентаций и электронные таблицы.
· Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.).
· Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.).
· Браузер (входит в состав операционных систем или др.).
· 
Контрольные работы 12 класс
Входная контрольная работа 
I вариант

А1. В текстовом процессоре Microsoft Word при задании параметров страницы определяются:
	1) гарнитура, размер, начертание;		3) отступ, интервал;
	2) поля, ориентация;				4) стиль, шаблон.

А2. Примитивами в графическом редакторе Paint называются:
	1) линия, круг, прямоугольник;			3) карандаш, кисть, ластик;
	2) выделение, копирование, вставка;		4) наборы цветов (палитра).

А3. Компьютер, подключенный к Интернету, обязательно имеет:
	1) IP-адрес;						3) web-сервис;
	2) домашнюю web-страницу;			4) доменное имя.

А4. В табличном процессоре Microsoft Excel выделена группа ячеек D2:E7. Сколько ячеек входит в эту группу?
	1) 8;							3) 10;
	2) 12;							4) 14.

А5. Тег <BR> языка гипертекстовой разметки HTML означает:
	1) элемент маркированного списка;		3) цвет текста;
	2) переход на новую строку;			4) абзац.

А6. Результатом вычислений в ячейке C1 табличного процессора Microsoft Excel будет число:
	
	A
	B
	C

	1
	3
	=A1*3
	=B1-A1


	1) 4;							3) 6;
	2) 8;							4) 10.

А7. Какой панели не бывает в программе Microsoft Word?
	1) управления;					3) форматирования;
	2) стандартной;					4) рисования.

А8. Как в текстовом процессоре Microsoft Word получить символы - ♠ ♣ ♥ ♦ ?
	1) через пункт меню ФАЙЛ;			3) через пункт меню ПРАВКА;
	2) через пункт меню ВСТАВКА;		4) через пункт меню ФОРМАТ.

А9. В таблице приведена стоимость перевозок между соседними железнодорожными станциями. Укажите схему, соответствующую таблице.

	
	A
	B
	C
	D

	A
	
	4
	
	5

	B
	4
	
	3
	6

	C
	
	3
	
	

	D
	5
	6
	
	


	1)
	2)
	3)
	4)
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В1. На схеме нарисованы дороги между пятью населенными пунктами A, B, C, D, E и указаны протяженности данных дорог. 
[image: ]Определите какие два пункта наиболее удалены друг от друга (при условии, что передвигаться можно только по указанным на схеме дорогам). В ответе укажите кратчайшее расстояние между этими пунктами.

В2. Определите значение переменной с после выполнения фрагмента алгоритма, записанного в виде блок-схемы:
[image: ]

В3. Скорость передачи через ADSL-соединение равна 1024000 бит/с. Передача файла через данное соединение заняла 5 секунд. Определите размер файла в Кбайт.

II вариант

А1. В текстовом процессоре Microsoft Word  основными параметрами при задании параметров абзаца являются:
	1) гарнитура, размер, начертание;		3) отступ, интервал;
	2) поля, ориентация;				4) стиль, шаблон.

А2. Расширение графического файла редактора Paint имеет тип:
	1) *.sys;						3) *.tmp;
	2) *.txt;						4) *.bmp.
А3. Универсальный указатель ресурсов имеет вид: http://www.belsga.ru/index.html. Именем сервера является:
	1) http://;						3) http://www.belsga.ru;
	2) www.belsga.ru/index.html;			4) www.belsga.ru.

А4. В табличном процессоре Microsoft Excel выделена группа ячеек F3:H8. Сколько ячеек входит в эту группу?
	1) 9;							3) 12;
	2) 15;							4) 18.

А5. Тег <A> языка гипертекстовой разметки HTML означает:
	1) ссылку на аудиофайл;				3) активную область изображения;
	2) встроенное изображение;			4) начали гиперссылки.

А6. Результатом вычислений в ячейке C1 табличного процессора Microsoft Excel будет число:
	
	A
	B
	C

	1
	5
	=A1*3
	=A1+B1


	1) 8;							3) 12;
	2) 16;							4) 20.

А7. Как нельзя добавить строку в таблицу?
	1) через правую кнопку мыши;		         3) нажать на [Enter] в конце последней строки;
	2) с помощью пункта меню Таблица;	         4) переносом левой кнопки мыши.

А8. При наборе текста в текстовых редакторах одно слово от другого отделяется:
	1) двоеточием;					3) пробелом;
	2) точкой;						4) апострофом.

А9. В таблице приведена стоимость перевозок между соседними железнодорожными станциями. Укажите схему, соответствующую таблице.

	
	A
	B
	C
	D
	E

	A
	
	1
	4
	
	1

	B
	1
	
	
	3
	

	C
	4
	
	
	
	2

	D
	
	3
	
	
	

	E
	1
	
	2
	
	


	1)
	2)
	3)
	4)
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[image: ]В1. На схеме нарисованы дороги между пятью населенными пунктами	A, B, C, D и указаны протяженности данных дорог. 
Определите какие два пункта наиболее удалены друг от друга (при условии, что передвигаться можно только по указанным на схеме дорогам). В ответе укажите кратчайшее расстояние между этими пунктами.


В2. Определите значение переменной с после выполнения фрагмента алгоритма, записанного в виде блок-схемы:

[image: ]

В3. Скорость передачи через ADSL-соединение равна 256000 бит/с. Передача файла через данное соединение заняла 16 секунд. Определите размер файла в Кбайт.

Рубежная контрольная работа по информатике 
I вариант

1. Графика, представляемая в памяти компьютера в виде совокупности точек, называется:
А) растровой;					В) трехмерной;
Б) векторной; 					Г) фрактальной.

2. Одной из основных функций графического редактора является:
А) ввод изображений;				В) просмотр и вывод содержимого видеопамяти.
Б) хранение кода изображения;			Г) создание изображений;

3. Изображения какой графики  кодируются методом описания контуров элементов в виде математических формул:
А) растровая;						В) трехмерная;
Б) векторная;						Г) фрактальная.

4.  Файлы какой графики имеют большой размер:
А) растровая;						В) трехмерная;
Б) векторная;						Г) фрактальная.

5.  Найдите верное утверждение:
А) при сканировании изображений формируется графическая информация векторного типа;
Б) векторные графические файлы хранят информацию о цвете каждого пикселя изображения;
В) растровые изображения легко масштабируются без потери качества;
Г) один из недостатков растровой графики — большой размер графических файлов.

6. Размер векторного изображения зависит от:
А) количества линий;
Б) разрешение экрана;
В) разрешение изображения;
Г) разрешения принтера.

7. Операцией, которую можно выполнить в графическом редакторе Paint, является:
А) эллипс;
Б) палитра;
В) карандаш;
Г) выделение.

8. Режим работы с рисунком в графическом редакторе позволяет выполнить:
А) установку цвета фона изображения;
Б) запись рисунка на диск, считывание рисунка с диска;
В) создание и редактирование рисунка;
Г) выбор графических примитивов графического редактора

9. Графические примитивы в графическом редакторе — это:
А) операции, выполняемые над файлами, содержащими изображения, созданные в графическом редакторе;
Б) простейшие фигуры, рисуемые с помощью специальных инструментов графического редактора;
В) элементы интерфейса и среды графического редактора;
Г) режимы работы графического редактора

10. Какое из действий можно выполнить только при помощи растрового графического редактора?
А) изменить масштаб изображения;
Б) изменить яркость и контрастность изображения;
В) повернуть изображение на заданное число градусов;
Г) скопировать фрагмент изображения


Рубежная контрольная работа по информатике (12 класс)
II вариант

1. Элементарным объектов растровой графики является:
А) То, что рисуется одним инструментом.
Б) Пиксель.
В) Символ.
Г) Примитив.

2. Изображения какой графики реалистичны, обладают высокой точностью передачи градаций цветов и полутонов
А) Растровая;
Б) Векторная;
В) Трехмерная;
Г) Фрактальная.

3. Изображения какой графики состоят из массива   точек (пикселей):
А) Растровая
Б) Векторная
В) Трехмерная
Г) Фрактальная

4.  Какой компьютерной графики не бывает?
А) акварельной
Б) фрактальной
В) растровой
Г) векторной

5. Изображения какой графики  масштабируются c потерей качества:
А) Растровая
Б) Векторная
В) Трехмерная
Г) Фрактальная

6. Найдите неверное утверждение:
А) Растровый подход рассматривает изображение как совокупность простых элементов — графических примитивов, описываемых уравнениями линий;
Б) Растровые графические файлы хранят информацию о цвете каждого пикселя изображения;
В) При сканировании изображений формируется графическая информация растрового типа;
Г) Векторные изображения легко масштабируются без потери качества.

7. Графическое изображение, представленное в памяти компьютера в виде последовательности уравнений линий, называется:
А) растровым;
Б) векторным;
В) фрактальным;
Г) линейным.

8. Примитивами в графическом редакторе называются...
А) линия, круг, прямоугольник
Б) карандаш, кисть, ластик
В) выделение, копирование, вставка
Г) наборы цветов (палитра).

9. Какой из перечисленных ниже графических редакторов является векторным?
А) Adobe Photoshop;
Б) GIMP;
В) Paint;
Г) Inkscape.

10. Среди перечисленных ниже режимов работы графических редакторов укажите тот, благодаря которому возможно сохранение созданного и отредактированного рисунка;
А) режим работы с внешними устройствами;
Б) режим выбора и настройки инструмента;
В) режим выбора рабочих цветов;
Г) режим работы с рисунком.

Итоговая контрольная работа по информатике
Вариант I

1. Базы данных - это: 
	a)p интерфейс, поддерживающий наполнение и манипулирование данными; 

	b)p совокупность программ для хранения и обработки больших массивов информации 

	c)p определенная совокупность информации 

	d)p совокупность данных, организованных по определенным правилам; 



2. Для чего предназначены запросы? 
	a)p для выполнения сложных программных действий; 

	b)p для ввода данных базы и их просмотра; 

	c)p для хранения данных базы; 

	d)p для вывода обработанных данных на принтер; 

	e)p для отбора и обработки данных базы; 

	f)p для автоматического выполнения группы команд; 



3.Ключами поиска в системах управления базами данных (СУБД) называются: 
	a)p логические выражения, определяющие условия поиска; 

	b)p поля, по значению которых осуществляется поиск; 

	c)p номер первой по порядку записи, удовлетворяющей условиям поиска; 

	d)p номера записей, удовлетворяющих условиям поиска; 

	e)p диапазон записей файла БД, в котором осуществляется поиск; 



4. Без каких объектов не может существовать база данных? 
	a)p без модулей; 

	b)p без запросов; 

	c)p без макросов; 

	d)p без форм; 

	e)p без отчетов; 

	f)p без таблиц; 



5. В чем состоит особенность поля «счетчик»? 
	a)p данные хранятся не в поле, а в другом месте, а в поле хранится только указатель на то, где расположен текст; 

	b)p служит для ввода действительных чисел. 

	c)p служит для ввода числовых данных; 

	d)p имеет свойство автоматического наращивания; 

	e)p имеет ограниченный размер; 



6. Таблицы в базах данных предназначены для: 
	a)p автоматического выполнения группы команд; 

	b)p выполнения сложных программных действий; 

	c)p хранения данных базы; 

	d)p отбора и обработки данных базы; 

	e)p ввода данных базы и их просмотра; 



7. В каких элементах таблицы хранятся данные базы? 
	a)p в столбцах; 

	b)p в строках; 

	c)p в полях; 

	d)p в записях; 

	e)p в ячейках; 



8. Содержит ли какую-либо информацию таблица, в которой нет ни одной записи 
	a)p таблица без записей существовать не может; 

	b)p пустая таблица содержит информацию о структуре базы данных; 

	c)p пустая таблица содержит информацию о будущих записях; 

	d)p пустая таблица не содержит ни какой информации; 



9. Наиболее распространенные в практике являются: 
	a)p реляционные базы данных; 

	b)p иерархические базы данных; 

	c)p распределенные базы данных; 

	d)p сетевые базы данных; 



10. Содержит ли какую-либо информацию таблица, в которой нет полей? 
	a)p содержит информацию о структуре базы данных; 

	b)p не содержит ни какой информации; 

	c)p содержит информацию о будущих записях; 

	d)p таблица без полей существовать не может; 



11. Что из перечисленного не является объектом Base
	a)p макросы; 

	b)p модули; 

	c)p формы; 

	d)p запросы; 

	e)p ключи; 

	f)p отчеты; 

	g)p таблицы; 



12. Почему при закрытии таблицы программа Base не предлагает выполнить сохранение внесенных данных: 
	a)p потому что данные сохраняются только после закрытия всей базы данных; 

	b)p недоработка программы; 

	c)p потому что данные сохраняются сразу после ввода в таблицу; 



13. Для чего предназначены формы? 
	a)p для отбора и обработки данных базы; 

	b)p для выполнения сложных программных действий; 

	c)p для ввода данных базы и их просмотра; 

	d)p для хранения данных базы; 

	e)p для автоматического выполнения группы команд; 



12. Какое поле можно считать уникальным? 
	a)p поле, значение которого имеет свойство наращивания" 

	b)p поле, которое носит уникальное имя; 

	c)p поле, значения в котором не могут повториться; 






Вариант II


1. Базы данных - это: 
	a)p интерфейс, поддерживающий наполнение и манипулирование данными; 

	b)p совокупность данных, организованных по определенным правилам; 

	c)p совокупность программ для хранения и обработки больших массивов информации 

	d)p определенная совокупность информации 



2. Без каких объектов не может существовать база данных? 
	a)p без форм; 

	b)p без запросов; 

	c)p без модулей; 

	d)p без отчетов; 

	e)p без макросов; 

	f)p без таблиц; 



3. Наиболее распространенные в практике являются: 
	a)p реляционные базы данных; 

	b)p сетевые базы данных; 

	c)p распределенные базы данных; 

	d)p иерархические базы данных; 



4. Содержит ли какую-либо информацию таблица, в которой нет ни одной записи 
	a)p пустая таблица не содержит ни какой информации; 

	b)p пустая таблица содержит информацию о структуре базы данных; 

	c)p пустая таблица содержит информацию о будущих записях; 

	d)p таблица без записей существовать не может; 



5. Наиболее точным аналогом реляционной базы данных может служить: 
	a)p неупорядоченное множество данных; 

	b)p вектор; 

	c)p генеалогическое дерево; 

	d)p двумерная таблица; 



6. Ключами поиска в системах управления базами данных (СУБД) называются: 
	a)p номер первой по порядку записи, удовлетворяющей условиям поиска; 

	b)p поля, по значению которых осуществляется поиск; 

	c)p логические выражения, определяющие условия поиска; 

	d)p диапазон записей файла БД, в котором осуществляется поиск; 

	e)p номера записей, удовлетворяющих условиям поиска; 



7. Что из перечисленного не является объектом Base
	a)p формы; 

	b)p макросы; 

	c)p отчеты; 

	d)p таблицы; 

	e)p ключи; 

	f)p модули; 

	g)p запросы; 



8. Почему при закрытии таблицы программа Base не предлагает выполнить сохранение внесенных данных: 
	a)p потому что данные сохраняются сразу после ввода в таблицу; 

	b)p недоработка программы; 

	c)p потому что данные сохраняются только после закрытия всей базы данных; 



9. Таблицы в базах данных предназначены для: 
	a)p отбора и обработки данных базы; 

	b)p выполнения сложных программных действий; 

	c)p хранения данных базы; 

	d)p автоматического выполнения группы команд; 

	e)p ввода данных базы и их просмотра; 



10. Для чего предназначены формы? 
	a)p для отбора и обработки данных базы; 

	b)p для автоматического выполнения группы команд; 

	c)p для хранения данных базы; 

	d)p для ввода данных базы и их просмотра; 

	e)p для выполнения сложных программных действий; 



11. Какое поле можно считать уникальным? 
	a)p поле, значение которого имеет свойство наращивания" 

	b)p поле, которое носит уникальное имя; 

	c)p поле, значения в котором не могут повториться; 



12. В каких элементах таблицы хранятся данные базы? 
	a)p в ячейках; 

	b)p в столбцах; 

	c)p в строках; 

	d)p в записях; 

	e)p в полях; 



13. Содержит ли какую-либо информацию таблица, в которой нет полей? 
	a)p не содержит ни какой информации; 

	b)p содержит информацию о структуре базы данных; 

	c)p таблица без полей существовать не может; 

	d)p содержит информацию о будущих записях; 



14. Для чего предназначены запросы? 
	a)p для вывода обработанных данных на принтер; 

	b)p для автоматического выполнения группы команд; 

	c)p для хранения данных базы; 

	d)p для отбора и обработки данных базы; 

	e)p для ввода данных базы и их просмотра; 

	f)p для выполнения сложных программных действий; 
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